WILSON DAVID MONROY RAMIREZ

Estudiante de Ingenieria de Software

€. 3028436977 — 8210613 @ wdmonroy@ucompensar.edu.co
@ wilson David Monroy Ramirez
@ Calle 33 # 1 - 50, Cundinamarca Colombia

Soy estudiante de Ingenieria de Software, actualmente cursando el Tecnélogo en
Desarrollo de Aplicaciones Web y Moéviles en la Fundacién Universitaria Compensar. Busco
fortalecer mis conocimientos en desarrollo web y de software. Tengo experiencia en el
desarrollo de proyectos académicos y rales utilizando Java, C#, SQL, GDEVELOP, disefio y
desarrollo Front y back, desarrolle una pagina web a una empresa con el propésito de
buscar mas clientes.

Habilidades

Me interesa fortalecer mis habilidades en desarrollo del lado del servidor con otros
lenguajes, asi como en desarrollo web (Interfaz grafica de usuario y parte trasera) y
utilizacion de plantillas o moldes para facilitar tareas de estructura, para ampliar mi

domini on d licaci | M h disciolinad Empatia
ominio en construccion de aplicaciones completas. Me caracterizo por ser disciplinado, Responsabilidad e integridad
analitico y comprometido con el aprendizaje continuo.
Autoconfianza
. . Aprendizaje continuo
Experiencia Laboral Trabajo en equipo

Colaborador
Gestion correcta del tiempo
Autodisciplina

Asesorias Contables y Administrativas JJ S.A.S.
Facturador electronico de clientes en la plataforma de la DIAN y desarrollador web
Language Java.

10/03/2026 - 10/07/2026 Lenguaje C#.

o Jefe inmediato: Zulma Janneth Monroy Lenguaje SQL.

o Teléfono: 315 4576110 Language HTML.

Language CSS.

Funciones: Lenguaje JavaScript.
Ayudé a clientes a realizar facturas electronicas de venta, partiendo de facturas fisicas POO: Herencia, polimorfismo,
o del negocio en la plataforma de la DIAN para distribuir la compra o servicio a los abstraccion, interfaces y
clientes. Ayudé a realizar facturas electrénicas de compras a un cliente juridico. Ayudé encapsulamiento.
a organizar documentos de diferentes clientes e informacién de la empresa en la nube Herramientas: NetBeans, Visual
(Drive). Desarrollé un sitio web a modo de marketing para atraer clientes a la empresa, Studio, GDEVELOP, Heidi SQL, Visual
con su respectivo formulario, paginas con mas informacion. Realice anélisis, disefio, Studio Code.

desarrollo del sitio y pruebas al lado del servidor y al lado del cliente asegurando la
calidad y el orden para mostrar toda la informacion. Ayudé con el alojamiento del sitio
web de manera gratuita en diferentes plataformas, por el momento mientras la
empresa va creciendo.

Estructuras de datos: Arreglos
unidimensionales y bidimensionales,
listas enlazadas simples y dobles.

Bases de datos: MySQL — DDL, DML,
modelos y diagramas.

Formacion Académica

Idiomas

Tecnédlogo en Desarrollo de Aplicaciones Web y Méviles.

Fundacién Universitaria Compensar . .
» Espaiiol — Nativo.

06/2026 - Actual * Inglés — Basico.
e Duracion: 3 semestres. - ”
e Estado: En curso. Formacion
Técnica Profesional en Programacion de Aplicaciones de Software. Complementa ria
Fundacion Universitaria Compensar
08/2024 - 09/2026 Academia Oracle
o Duracién: 4 semestres. Java Fundamentals (2025)
e Estado: Préximo a grado. Data Base Fundacién (2025)

Data Base Disefio (2025)

Bachillerato Java Fundacién (2025)

Liceo Maria Inmaculada

2018 - 2023 Referencias

e Duracién: 6 afos

A solicitud
e Estado: Graduado



http://www.linkedin.com/in/wilsondmonroy
https://maps.app.goo.gl/ZDXpiFMWrk7AGcYC9

Primaria
Gimnasio Santa Ana

2011-2017

e Duracioén: 6 afios.
e Estado: Graduado.

Proyectos

Pagina web Asesorias Contables Y Administrativas JJ.
Marzo 2026 - Julio 2026

e Uso de Framework de Spring Boot con Java.

e Construccién de parte trasera del manejo de datos con almacenamiento a base de
datos.

e Construccién de la Interfaz Grafica de Usuario y Experiencia de Usuario, informacioén del
negocio y formulario.

Sistema gestion de dinero en bolsillos “Safe Money” - Java:
Octubre 2025 - noviembre 2025

¢ Implementacién de Programacién Orientada a Objetos.

e Estructuras de datos de arreglos, para el almacenamiento de usuarios.

e Implementacién de Interfaz grafica de Usuario GUI, con ayuda de Java Swing y
formularios.

Video Juego tipo plataforma - GDEVELOP:
Abril 2025 - mayo 2025

e Creacidn de imagenes bidimensionales, HUD, légica de colisiones, eventos y niveles.
e Lanzamientos de ataques, obstaculos y jefe final.
e Trabajo con animaciones, y estados del jugador en caso de perder.

Sistema de ventas de pantalones - C#:
Abril 2025 - mayo 2025

e Implementacién de estructuras de datos simples para almacenar informacién de la
venta.

e Implementacion de Windows formularios para realizar formularios (ventanas) y asf
gestionar las ventas.

e Mostrar una imagen diferente segn el color de pantalén y género.




